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Abstrak 

Pendidikan dalam era digital mengalami transformasi signifikan dengan adopsi teknologi informasi dalam 
proses pembelajaran. Teknologi ini tidak hanya mengubah cara kerja dan komunikasi, tetapi juga mendasar 
dalam metode belajar. Dalam konteks ini, Edulearn OS muncul sebagai solusi penting dan relevan. Aplikasi 
khusus untuk pendidikan ini tidak hanya menyediakan akses ke konten digital, tetapi juga menciptakan 
pengalaman belajar yang interaktif, mudah diakses, dan efektif. Edulearn OS dapat diimplementasikan pada 
sistem operasi Android dan iOS, menjadikannya mudah dijangkau oleh berbagai kalangan. Dengan 
memanfaatkan teknologi terbaru, Edulearn OS mengintegrasikan fitur-fitur canggih untuk mendukung 
kurikulum modern dan kebutuhan pembelajaran digital. Platform ini menyederhanakan akses ke sumber daya 
pendidikan dan memungkinkan interaksi dinamis antara siswa dan pendidik dengan materi pembelajaran. Ini 
tidak hanya meningkatkan kualitas pembelajaran tetapi juga membantu siswa memahami materi lebih 
mendalam. Pengembangan Edulearn OS bertujuan mempersiapkan generasi muda menghadapi tuntutan 
teknologi masa depan. Dengan mengintegrasikan teknologi secara efektif dalam pendidikan, platform ini 
mendukung proses belajar-mengajar sekaligus membangun keterampilan digital esensial bagi kesuksesan siswa 
di era global yang semakin terkoneksi.  

Kata kunci: edulearn os, pendidikan, sistem operasi, digital  

Abstract 

Education in the digital era has undergone a significant transformation with the adoption of information 
technology in the learning process. This technology not only changes the way we work and communicate but 
also fundamentally alters learning methods. In this context, Edulearn OS emerges as an important and relevant 
solution. This specialized educational application not only provides access to digital content but also creates 
an interactive, accessible, and effective learning experience. Edulearn OS can be implemented on Android and 
iOS operating systems, making it easily accessible to a wide range of users. Utilizing the latest technology, 
Edulearn OS integrates advanced features to support modern curricula and the growing needs of digital 
learning. This platform simplifies access to educational resources and enables dynamic interaction between 
students and educators with learning materials. This not only enhances the quality of learning but also helps 
students understand the material more deeply. The development of Edulearn OS aims to prepare the younger 
generation to face future technological demands. By effectively integrating technology into education, this 
platform supports the teaching and learning process while building essential digital skills for student success 
in an increasingly connected global era. Additionally, Edulearn OS promotes collaborative learning 
environments, encouraging students to engage with their peers and educators more effectively. This holistic 
approach ensures that students are not only consumers of information but also active participants in their 
educational journey, fostering a deeper connection to the material and better preparing them for future 
challenges. 
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1. Pendahuluan
Era revolusi industri 4.0 dan society 5.0

telah mentransformasi paradigma pendidikan 
secara global, menuntut integrasi teknologi digital 
yang lebih dalam, mendalam, dan menyeluruh 
(Siahaan, 2022). Proses belajar-mengajar tidak lagi 
terbatas pada ruang kelas fisik, tetapi telah 

merambah ke dalam lingkungan digital yang 
memungkinkan pembelajaran terjadi kapan saja 
dan di mana saja (Siringoringo & Alfaridzi, 2024). 
Dalam ekosistem digital ini, perangkat komputer 
dan smart device menjadi alat utama bagi siswa 
dan pendidik untuk mengakses konten edukasi, 
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aplikasi pembelajaran, dan platform kolaborasi 
(Chastanti et al., 2024). 

Namun, infrastruktur perangkat lunak inti 
yang mendukung perangkat-perangkat ini, yaitu 
Sistem Operasi (OS), seringkali tidak dirancang 
dengan mempertimbangkan kebutuhan spesifik 
dunia pendidikan. Sistem operasi mainstream yang 
dominan (seperti Windows, macOS, atau distribusi 
Linux umum) dirancang untuk audiens yang sangat 
luas dengan beragam tujuan: produktivitas kantor, 
hiburan, pengembangan perangkat lunak, dan lain-
lain (Maulana et al., 2024). Kebutuhan unik proses 
pedagogis, seperti penyederhanaan antarmuka, 
kontrol guru yang terintegrasi, manajemen tugas 
yang terpusat, keamanan data siswa, dan kurasi 
aplikasi edukasi, sering kali menjadi pertimbangan 
sekunder yang harus ditambahkan melalui 
perangkat lunak pihak ketiga. 

Oleh karena itu, muncul kebutuhan 
mendesak untuk sebuah Sistem Operasi Berbasis 
Pendidikan Digital, sebuah platform yang 
dibangun dari dasar dengan filosofi education-
first. Sistem operasi semacam ini haruslah ramah 
sumber daya (dapat berjalan pada perangkat low-
end), memiliki antarmuka yang intuitif dan sesuai 
usia, dilengkapi dengan aplikasi produktivitas dan 
kreativitas yang telah terkurasi untuk pendidikan, 
serta memiliki fitur manajemen kelas yang 
memungkinkan guru untuk memantau, berbagi 
materi, dan mengelola aktivitas siswa dengan 
mudah. 

Edulearn OS telah dirancang dengan 
seksama untuk mengoptimalkan fitur dan 
fungsionalitasnya demi meningkatkan 
pembelajaran yang efektif dan inklusif. Salah satu 
aspek krusial dalam mencapai tujuan ini adalah 
desain antarmuka pengguna yang tidak hanya 
intuitif tetapi juga meningkatkan aksesibilitas di 
kalangan semua pengguna (Suartama & 
Simamora, 2022). Dengan memanfaatkan prinsip-
prinsip desain yang ramah pengguna, Edulearn OS 
memastikan bahwa setiap pengguna, baik siswa 
maupun pendidik, dapat dengan mudah 
menavigasi dan memanfaatkan berbagai fitur yang 
ditawarkan (Yaasiin & Hanif, 2025). 

Desain antarmuka yang intuitif ini 
dirancang untuk meminimalisir kurva 
pembelajaran, memungkinkan pengguna untuk 
langsung fokus pada proses pembelajaran tanpa 
perlu mengalami kebingungan dengan navigasi 
sistem (Harumsari et al., 2024). Selain itu, 
Edulearn OS dilengkapi dengan berbagai opsi 
kustomisasi yang memungkinkan pengguna untuk 
menyesuaikan tampilan dan fungsi sesuai dengan 
preferensi dan kebutuhan individu mereka.  

Edulearn OS juga mengintegrasikan 
berbagai alat bantu aksesibilitas untuk mendukung 
pengguna dengan kebutuhan khusus, seperti fitur 
teks ke suara, mode kontras tinggi, dan navigasi 
berbasis keyboard. Dengan demikian, Edulearn OS 
tidak hanya mematuhi standar aksesibilitas 
internasional tetapi juga berkomitmen untuk 

menciptakan lingkungan belajar yang inklusif bagi 
semua orang.  

Keunggulan lain dari Edulearn OS adalah 
kemampuannya untuk mendukung pembelajaran 
kolaboratif melalui berbagai fitur komunikasi dan 
kolaborasi, seperti forum diskusi, ruang kerja 
kelompok, dan integrasi dengan platform video 
konferensi. Ini memungkinkan siswa dan pendidik 
untuk berinteraksi dan bekerja sama dengan lebih 
efektif, terlepas dari lokasi geografis mereka. 

Dalam rangka mendukung keberlanjutan 
dan perkembangan jangka panjang, Edulearn OS 
juga dirancang untuk dapat diintegrasikan dengan 
berbagai sistem dan platform lain, memungkinkan 
sekolah dan institusi pendidikan untuk 
menggabungkan Edulearn OS dengan infrastruktur 
teknologi yang sudah ada. Hal ini memastikan 
bahwa Edulearn OS dapat terus berkembang dan 
beradaptasi dengan perubahan kebutuhan 
pendidikan di masa depan, menjadikannya 
investasi yang berharga bagi institusi pendidikan di 
seluruh dunia.  

2. Metode Penelitian

Analisis ini bertujuan untuk 
mengidentifikasi fitur-fitur utama yang diperlukan 
untuk mendukung pembelajaran efektif dan 
memenuhi kebutuhan pengguna. Fitur-fitur ini 
termasuk alat bantu aksesibilitas, fungsi 
kustomisasi, dan fitur kolaborasi. Selain itu, 
peneliti juga mengevaluasi feedback pengguna 
terhadap berbagai aspek desain UI untuk 
memastikan kesederhanaan, intuitivitas, dan 
konsistensi visual. Berdasarkan hasil analisis data, 
tim desain mengembangkan prototipe awal dari 
antarmuka pengguna Edulearn OS. Prototipe ini 
dirancang dengan fokus pada kesederhanaan, 
intuitivitas, dan konsistensi visual untuk 
meminimalkan hambatan pengguna. Prototipe 
tersebut kemudian diuji melalui uji coba pengguna 
(user testing) dengan melibatkan kelompok kecil 
perwakilan dari setiap kategori pengguna. Uji coba 
ini bertujuan untuk mengidentifikasi area yang 
memerlukan perbaikan dan memastikan bahwa 
desain UI memenuhi kebutuhan dan ekspektasi 
pengguna. 
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Gambar 1. Flowchart aplikasi EduLearn Os 

Berdasarkan hasil uji coba pengguna, tim 
desain melakukan iterasi dan penyempurnaan 
terhadap prototipe UI. Proses iterasi ini berulang 
hingga mencapai desain final yang optimal. 
Feedback dari pengguna sangat diutamakan dalam 
tahap ini untuk memastikan bahwa semua fitur dan 
elemen desain berfungsi dengan baik dan intuitif 
bagi semua pengguna. Setelah desain final 
disetujui, Edulearn OS diimplementasikan dan 
diluncurkan untuk penggunaan luas. Tim peneliti 
terus memantau dan mengevaluasi kinerja 
platform melalui feedback pengguna yang 
berkelanjutan dan analisis data penggunaan. 
Evaluasi ini bertujuan untuk memastikan bahwa 
Edulearn OS terus memenuhi kebutuhan pengguna 
dan memberikan pengalaman pembelajaran yang 
efektif dan inklusif. 

Dengan metodologi ini, Edulearn OS 
diharapkan dapat menjadi solusi yang andal dan 
efektif dalam mendukung pembelajaran di era 
digital, memastikan bahwa semua pengguna dapat 
memanfaatkan teknologi untuk mencapai tujuan 
pendidikan mereka.  

3. Hasil Penelitian dan Pembahasan

EduLearn OS adalah sebuah sistem
operasi lengkap yang dirancang khusus untuk 
kebutuhan pendidikan. Adapun rancangan 
prototipe dari EduLearn OS seperti berikut : 

a. Halaman login

Gambar 2. Halaman login 

b. Halaman Features
Gambar 3. Halaman Features 

c. Halaman Tugas

Gambar 4. Halaman Tugas 

Gambar 5. Halaman Penyerahan Tugas 

d. Halaman Roster
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Gambar 6. Halaman Roster 

e. Halaman Quiz Harian

Gambar 7.  Halaman Quiz Harian 

Gambar 8. Halaman pengerjaan quiz harian. 

4. Kesimpulan
Merancang antarmuka pengguna yang

intuitif dan ramah pengguna sangat penting untuk 
memastikan bahwa Edulearn OS muncul sebagai 

alat yang efektif dalam mendukung praktik 
pendidikan inklusif, inovatif, dan berkelanjutan di 
era digital ini. Dengan mengadopsi pendekatan 
desain berbasis pengguna dan terus memperbaiki 
antarmuka berdasarkan umpan balik pengguna, 
platform ini siap menghadapi kebutuhan 
pendidikan yang terus berkembang dengan efektif. 
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