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Abstrak

Permasalahan dari penelitian adalah bagaimana cara membuat aplikasi yang sesuai dengan penjualan pada toko
sepatu BTZG.Tujuan dari penelitian adalah untuk membuat aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan,untuk
memudahkan Penjualan Pada Toko Sepatu BTZG. Metode yang digunakan dalam merancang sistem aplikasi ini
adalah metode R&D (Research and Development) yaitu suatu metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Metodologi penelitian yang digunakan
dalam sistem pengolahan data adalah metode studi lapangan yaitu dengan melakukan pengamatan secara
langsung seperti wawancara dan observasi. Selain itu metode penelitian yang digunakan dalam sistem
pengelolahan data adalah metode studi literatur yaitu dengan cara mengambil data-data dari berbagai buku di
perpustakaan, jurnal serta buku-buku lainnya yang dapat dijadikan landasan untuk menganalisis masalah yang
dapat dibahas dalam penelitian. Serta metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode DAD. Hasil
dari penelitian ini adalah untuk memudahkan kasir dalam melakukan transaksi penjualan sesuai dengan
kebutuhan dari toko. Kesimpulan dari penelitian adalah dapat membantu merancang sistem aplikasi penjualan
pada toko sepatu BTZG, yang sesuai dengan kebutuhan untuk memudahkan penjual dalam melakukan transaksi
penjualan dan laporan penjualan.

Kata kunci: Sistem Informasi, Perancangan Aplikasi, Aplikasi Toko Sepatu

Abstract
The problem of the research is how to make an application that is suitable for sales at the BTZG shoe store. The
method used in designing this application system is the R&D (Research and Development) method, which is a
research method used to produce certain products, and test the effectiveness of these products. The research
methodology used in the data processing system is a field study method, namely by making direct observations
such as interviews and observations. In addition, the research method used in the data management system is a
literature study method, namely by taking data from various books in libraries, journals and other books that
can be used as a basis for analyzing problems that can be discussed in research. And the system development
method used is the DAD method. The results of this study are to make it easier for cashiers to make sales
transactions according to the needs of the store. The conclusion of the research is that it can help design a sales
application system at the BTZG shoe store, which is in accordance with the need to make it easier for sellers to
make sales transactions and sales reports.
Key word: Information System, Application Design, Shoe Store Application

1. Pendahuluan

Sepatu  menjadi produk yang sangat
digemari di kalangan masyarakat Indonesia
terutama di kalangan anak muda. Oleh karena itu,
setiap perusahaan sepatu bersaing menciptakan
produk yang bermutu dan menarik konsumen.
Selain itu, banyaknya produk sepatu impor yang
terus memasuki pasar dalam negeri menyebabkan
persaingan yang semakin kompetitif. Menurut
Ketua Umum Asosiasi Persepatuan Indonesia
(Aprisindo) Eddy Widjanarko tahun 2021, pasar
sepatu olahraga merek luar negeri masih menguasai
pasar di Indonesia, dibandingkan dengan produk
sejenis dari dalam negeri.

Ketua pengembangan usaha dalam negeri
Aprisindo juga mengungkapkan bahwa sepatu

olahraga merek asing menguasai sekitar 70%
pangsa pasar di dalam negeri.

Kebanyakan remaja khususnya di Indonesia,
bingung dengan fashion style mereka. Perubahan
fashion tidak dapat dihindari, dan tentu saja harus
diikuti jika tidak mau dibilang ketinggalan zaman.
Salah satu contohnya adalah model sepatu. Dahulu
sepatu sneakers amat populer di kalangan remaja,
namun seiring pergantian tahun, banyak model
sepatu yang kemungkinan akan menjadi tren tahun
2020 ini, salah satunya adalah sepatu BTZG. Ada
beberapa model sepatu sneakers BTZG yang di
prediksi akan menjadi tren di tahun ini untuk semua
kalangan.

Produk sepatu BTZG ini merupakan produk
sepatu buatan dalam negeri yang merupakan target
produk anak muda masa kini. Gaya anak muda
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masa kini sangat memperhatikan gaya atau
penampilan pada diri mereka. Semakin banyak
anak-anak muda mampu menentukan jenis sepatu
yang sudah memiliki brand yang terkenal seperti
Nike, Adidas, Reebok, Vans sehingga sepatu BTZG
merupakan sebuah perusahaan dalam negeri yang
dapat dikaji kinerja perusahaannya untuk menjadi
bahan pembelajaran mengenai pengaruh kelompok
referensi, kesadaran harga, dan pengalaman
terhadap sikap dan niat pembelian.

Dalam rangka penelitian untuk mencapai
gelar sarjana, peneliti memilih Toko sepatu BTZG
yang berlokasi di daerah Bogor. Sebagai bahan
penelitian untuk pembuatan sebuah apllikasi yang
digunakan dalam perusahaan tersebut. Atas dasar
itu peneliti membuat makalah tertulis dengan judul
“Perancangan Sistem Aplikasi Penjualan Pada
Toko Sepatu BTZG Berbasis Java”. Guna
memenuhi keefisienan kerja pada sistem penjualan
sepatu yang masih manual, peneliti akan mencoba
membuat sistem penjualan sepatu yang lebih
canggih dan lebih memudahkan kinerja sebelumnya
sehingga menjadi lebih efisien dan efektif.

2.  Metode Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian  ini  adalah  R&D/Research  and
Development. Metode penelitian dan
pengembangan atau dalam bahasa Inggrisnya
Research and Development adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut.

Dalam mengumpulkan data dan informasi
yang diperlukan, peneliti berusaha melakukan
beberapa penelitian secara langsung ke bagian Toko
Sepatu “BTZG”. Peneliti bukan hanya mencari dan
mengumpulkan  data, tetapi juga langsung
melakukan Klasifikasi terhadap data tersebut,
mengolah dan menganalisa data, membangun
hipotesis menjadi teori.

Metode pengumpulan data yang dilakukan
oleh peneliti untuk mendapatkan data-data serta
informasi untuk mendukung penyempurnaan hasil
dari penelitian ini antara lain dengan cara:

- Mempelajari dan mengamati proses-proses
yang terdapat pada toko sepatu

- Peneliti mengamati proses stok barang
masuk dan keluar pada Toko Sepatu
BTZG

- Mengamati proses pembuatan laporan
yang dilakukan oleh bagian administrasi
dan bagian gudang, mulai dari pengecekan
laporan sampai dengan cetak laporan.

- Melakukan wawancara dengan pemilik
toko sepatu BTZG

Adapun metode perancangan sistem aplikasi

penjualan pada toko sepatu BTZG berbasis java
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menggunakan NetBeans, peneliti menggunakan
Diagram Alir Data. Pada proses Diagram Alir Data
ditunjukkan metode pengembangan di mana
pengembang  aplikasi  diharuskan  mengikuti
langkah-langkah
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Gambar 1. Metode Diagram Alir Data

3.  Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil analisa dari penelitian ini ditemukan
masalah pada saat setelah transaksi dilakukan, user
akan mencatat data dengan cara manual dan tulis
tangan, kemudian data tersebut diarsipkan dalam
suatu dokumen yang mengakibatkan data tidak
aman dan sering terjadi perhitungan. Dalam
pembuatan sebuah laporan keuangan membutuhkan
waktu lama yang mana data harus disalin kembali
secara manual, sehingga dalam pembuatan sebuah
laporan menjadi tidak efektif dan efisien
Maka, perlu ada aplikasi yang menyelesaikan
perhitungan keuangan dan yang dapat
mengamankan data yang dapat diakses dengan
cepat untuk melihat laporan keuangan.
dan yang dapat mengamankan data yang dapat
diakses dengan cepat untuk melihat laporan
keuangan.
Kerangka berpikir dibuat untuk penjelasan
sementara terhadap suatu gejala yang menjadi
objek permasalahan, berikut kerangka berpikir yang
dibuat:
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Gambar 2. Kerangka Berpikir

Dilihat dari gambar kerangka berpikir diatas,
maka keterangan dari gambar tersebut diatas adalah
sebagai berikut :

. Bagan pertama, kondisi saat ini pada Toko
Sepatu BTZG.

2. Bagan kedua, mengenal aturan- aturan yang
dipakai.

3. Bagan ketiga, dengan terciptanya suatu aplikasi
ini dibutuhkan faktor- faktor pendukung.

4. Bagan keempat, kondisi yang diharapkan oleh
user.

3.1 Form Login

Gambar 3. Form Login

Menu login digunakan sebagai kata kunci sebelum
memasuki program utama, agar tidak sembarang
orang dapat mengakses program ini. Sehingga
dalam form menu kerahasiaannya dapat terjaga
dengan baik.

3.2 Form Menu Admin
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Gambar 4. Form Menu Admin

Pada tampilan menu admin ini, terdapat ID
Pengguna, Nama Pengguna, Username Pengguna
dan Password Pengguna, yang dapat diubah sesuai
dengan kebutuhan admin. Tampilan ini dibuat
supaya memudahkan admin, ketika admin pertama
tidak masuk, tetap dapat login dengan admin yang
kedua.

3.3 Form Data Master
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Gambar 5. Form Data Master

Menu data master ini berisikan kode sepatu, jenis
sepatu, merek sepatu, ukuran sepatu, harga sepatu
dan stok sepatu yang dapat membantu admin

memonitoring ketersediaan stok di toko sepatu
BTZG

3.4 Form Data Supplier
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Gambar 6. Form Data Supplier

Menu data supplier ini berisikan kode supplier,
nama supplier, no telpon supplier. dan alamat
supplier. Untuk memudahkan admin dalam me-
monitoring supplier yang datang ke toko sepatu
BTZG

3.5 Form Transaksi Barang Masuk
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Gambar 7. Form Transaksi Barang Masuk

Pada menu tampilan transaksi barang masuk ini,
terdapat nama supplier sepatu, tanggal kedatangan
sepatu, jenis sepatu, harga sepatu, stok sepatu yg
tersedia, dan stok sepatu yang masuk di toko sepatu
BTZG. Ini bertujuan untuk memudahlan admin
dalam melakukan transaksi peng-inpur-an barang
masuk dan ketersediaan stok sepatu.

3.6 Form Transaksi Barang Keluar
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Gambar 8. Form Transaksi Barang Keluar

Pada tampilan menu transksi barang masuk ini,
terdapat jumlah sepatu, harga sepatu dan total harga
sepatu yang akan dibeli. Ini memudahkan admin
toko dalam melakukan transaksi penjualan dan
mengetahui total harga yang diberikan.

3.7 Form Laporan Data Sepatu

Laporan Data Sepatu

Gambar 9. Form Laporan Data Sepatu

Tampilan laporan data sepatu ini berisi data-data
yang ada pada tabel bagian laporan data sepatu.
Laporan ini muncul, ketika user mengklik tombol
cetak pada tampilan menu laporan data sepatu.

3.8 Form Laporan Data Supplier
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Gambar 0. Form Laporan Data Supplier

Tampilan laporan data supplier ini berisi data-data
yang ada pada tabel bagian laporan data supplier.
Laporan ini muncul, ketika user mengklik tombol
cetak pada tampilan menu laporan data supplier.

3.9 Form Laporan Barang Masuk

LAPORAN BARANG MASUK

Gambar 1 1. Form Laporan Barang Masuk

Tampilan laporan data barang masuk ini berisi data-
data yang ada pada tabel bagian laporan data barang
masuk. Laporan ini muncul, ketika user mengklik
tombol cetak pada tampilan menu laporan data
barang masuk.

3.10 Form Laporan Barang Keluar
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Gambar |2. Form Laporan Barang Keluar

Tampilan laporan data barang keluar ini berisi data-
data yang ada pada tabel bagian laporan data barang
keluar. Laporan ini muncul, ketika user mengklik
tombol cetak pada tampilan menu laporan data
barang keluar

4. SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan dari pembahasan bab — bab
sebelumnya, dapat disimpulkan dengan adanya
aplikasi penjualan pada toko sepatu BTZG ini
adalah :

. Proses penjualan sepatu yang sedang berjalan
saat ini pada toko sepatu BTZG, masih
dilakukan secara manual dalam setiap proses
transaksinya, dan memungkinkan dokumennya
hilang atau rusak. Sehingga diperlukan
rancangan suatu sistem aplikasi penjualan
secara terkomputerisasi untuk mempermudah
penggunanya untuk melakukan transaksi

2. Sistem aplikasi yang dirancang sudah layak
digunakan untuk proses penjualan sepatu di
toko BTZG karena sudah sesuai dengan
kebutuhan, sehingga dapat mempermudah
pegawai dalam melakukan administrasi dan
membuat laporan kepada atasan.

3. Mengimplementasikan sistem aplikasi
penjualan sepatu pada toko BTZG untuk
memudahkan bagian administrasi dalam proses
pencarian data sepatu. Seperti data supplier,
data barang masuk, data penjualan sepatu dan
data return sepatu. Karena data yang sudah
terkomputerisasi dengan aplikasi tersebut sudah
tersimpan baik di dalam database.

Sejalan dengan sistem usulan yang penulis
buat, maka demi tercapainya tujuan dan sasaran
yang diharapkan, maka penulis dapat memberi
saran sebagai berikut :

. Meskipun telah menggunakan sistem yang
terkomputerisasi, ketelitian dalam pengimputan
data perlu diperhatikan lagi. Agar data yang
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sudah ter-input, sudah benar — benar
merupakan salinan dari data sumber.

2. Keamanan sistem perlu dijaga dengan cara
mempercayakan  kepada  pegawal  yang
bertanggung jawab.

3. Aplikasi penjualan sepatu ini dapat dijadikan
sebagai acuan untuk pengembangan penelitian
selanjutnya khususnya pengembangan aplikasi
penjualan.
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